Echo komunikat Wyswietla komunikat na ekranie. Wiecej...
Echo [on | off] Wilacza i wylacza komunikaty wyswietlane na ekranie. Wiece;...

@ Uzyta na poczatku linii zapobiega jej wyswietleniu sie. Wiegce...
Rem komentarz Uzyte na poczatku linii wstawia do programu komentarz. Wiece;...

Instrukcja sterujaca nakazujaca przeskok programu do miejsca w

Goto etykieta kodzie oznaczonym etykieta. Wigcej...
. Zaznaczenie miejsca w kodzie, do ktérego program ma
:etykieta e e
przeskakiwac. Wiece;...
Shift Powoduje przesunigcie parametrow przy wywotaniu programu

wsadowego. Wiece]...

If [not] Exist plik  |Instrukcja warunkowa, wykonujaca komende jezeli istnieje plik.
komenda Wiecej...

If [not] ciagl==ciag2 |Instrukcja warunkowa, wykonujaca komende jezeli ciagl jest rowny
komenda ciag?. Wiecej...
If [not] Errorlevel Instrukcja warunkowa, wykonujaca komende jezeli kod zwracany
liczba komenda przez poprzednig instrukcje jest réwny liczba. Wiece;...
Petla wykonujaca si¢ tyle razy ile jest elementow w y przy kazdym
przejsciu wykonujaca komende, ktora moze by¢ zastosowana do
kolejnego elementu x pochodzacego ze zbioru y. Wiece;...

For % %.x In (y) do
komenda % %x

Zapamigtuje katalog, a nastgpnie przechodzi do folderu

Pushd sciezka . e
oznaczonego sciezka. Wiecej...
Pond Przechodzi do katalogu zapamigtanego przez polecenie Pushd.
P Wiecej...

Informuje system, ze zmiany dokonane przez program sg lokalne.

Setlocal .
Wiecej...

Endlocal Informuje system, o zakonczeniu sekcji zmian lokalnych

dokonanych przez program. Wiecej...
Set zmienna = wartosc |Ustala warto$¢ zmiennej. Wigcej...

Zatrzymuje program i czeka na nacisniecie klawisza przez

Pause uzytkownika. Wiecej...
Title tytut Zmienia tytul okna wiersza polecenia. Wiece;...

Wywoluje inny program wsadowy, czeka na jego zakonczenie po

Call program_wsadowy czym wznawia swoja prace. Wiecej...

SHIFT /2
przesunie %3 do %2, %4 do %3 itd. i pozostawi %0 oraz %1.



IF exist przyklad

@echo off

echo .>test.txt

dir t* /b

echo ----

if exist test.txt del test.txt

dir t* /b

echo ----

if not exist test.txt echo .>test.txt
dir t* /b

W drugiej linijce tworzymy plik test.txt wpisujgc do niego jedna kropke. Nastepnie wyswietlamy
zawartos¢ katalogu poleceniem dir aby nie zasmiecaé¢ ekranu wyswietlamy tylko pliki, ktérych nazwa
zaczyna sie od litery t. Przetacznikiem /b sprawiamy, ze polecenie dir nie wyswietla informacji o
dysku, na ktérym dane pliki sie znajduja. Trzeci wiersz pokazuje nam, ze plik utworzyt sie i znajduje
sie na dysku. W linijce czwartej wyswietlamy na ekranie cztery mysiniki aby wynik dziatania programu
wsadowego byt bardziej przejrzysty. W pigtym wierszu pierwszy raz zastosowalismy instrukcje
warunkowa. Sprawdza ona mianowicie czy plik test.txt istnieje, jezeli dokument znajduje sie na dysku
(jak jest w naszym przypadku) program usuwa go. Potwierdzeniem poprawnego dziatania programu
jest préba ponownego wyswietlenia pliku text.txt, ktéra koriczy sie niepowodzeniem i wyswietleniem
na ekranie komunikatu o braku danego pliku. Wiersz dsmy jest kolejnym przyktadem instrukgc;ji if.
Tym razem sprawdza ona czy dany plik nie istnieje. Poniewaz usuneliSmy go w wierszu pigtym wynik
poréwnania jest prawdziwy i wykonuje sie instrukcja, ktdra ponownie tworzy ten plik.

@echo off
echo .>test.txt
echo .>test2.txt
dir *.txt /b
echo ----
if not exist "dokumenty tekstowe" mkdir "dokumenty tekstowe"
move *.txt "dokumenty tekstowe'">nul
dir t* /b
echo ----
cd "dokumenty tekstowe"
cd
dir t* /b

Instrukcje omawiang mozemy réwniez zastosowac do sprawdzania istnienia katalogéw. Na
poczatku tworzymy dwa pliki tekstowe. Nastepnie w wierszu szostym sprawdzamy czy
katalog dokumenty tekstowe istnieje. Jezeli go nie ma tworzymy go. W linijce siodme;j
przenosimy oba wczes$niej utworzone pliki do ww. katalogu. Przy przenoszeniu plikow
komenda move wyswietla na ekranie pliki, ktérych zmienia lokalizacje. Aby zapobiec
pojawieniu si¢ tych komunikatéw przekierowywujemy je za pomoca komendy >nul. W
wierszu dziesigtym wchodzimy do utworzonego katalogu. W linijce jedenastej wyswietlamy
za pomoca polecenia ed bez zadnych parametrow aktualny katalog.



@echo off
echo .>test.txt
dir *.txt /b
if exist test.txt (
echo Plik isnieje.
) else (
echo Plik nie istnieje.
)
del test.txt
echo ----
dir *.txt /b
if exist test.txt (
echo Plik isnieje.
) else (
echo Plik nie istnieje.

)

W instrukcji warunkowej mozemy rowniez zastosowaé komendg else, ktora wykonuje si¢
jezeli warunek postawiony nie zostat spetniony. W wierszu drugim tworzymy plik test.txt.
Wiersze od czwartego do 6smego sprawdzaja czy dany plik istnieje i wyswietlaja komunikat.
W linijce dziewiatej kasujemy plik a nastepnie w wierszach od dwunastego do pietnastego
powtarzamy ciag instrukcji, sprawdzajacy istnienie pliku. Tym razem pliku nie ma dlatego tez
wyswietli si¢ inny komunikat niz poprzednio.

Przyktad menu

(@echo off

‘menu

title Menu

echo Menu

echo 1) Pierwsza opcja

echo 2) Kolejna opcja

set /p letter=

if %letter% == 1 goto opcjal
if %oletter% == 2 goto opcja2

:opcjal
echo opcja 1
pause

goto menu:
exit

:opcja2
echo opcja 2
pause

goto menu:
exit



ASSOC Wyswietla lub modyfikuje skojarzenia rozszerzen plikdw.
ATTRIB Wyswietla lub zmienia atrybuty pliku.

BREAK Wytacza lub wlacza rozszerzone sprawdzanie klawiszy CTRL+C.
BCDEDIT Ustawia wtasciwosci w bazie danych rozruchu w celu kontroli
tadowania

rozruchu.
CACLS Wyswietla lub modyfikuje listy kontroli dostepu (ACL) plikéw.
CALL Wywoiluje jeden program wsadowy z innego.
CD Wyswietla lub zmienia nazwe biezacego katalogu.
CHCP Wyswietla lub ustawia numer aktywnej strony kodowej.
CHDIR Wyswietla lub zmienia nazwe biezacego katalogu.

CHKDSK Sprawdza dysk i wyswietla raport o jego stanie.
CHKNTFS Wyswietla lub modyfikuje stan sprawdzania dysku przy rozruchu.
CLS Czy$ci ekran.

CMD Uruchamia nowe wystapienie interpretera polecen systemu Windows.
COLOR Ustawia domys$lny kolor tta i pierwszego planu konsoli.
COMP Pordéwnuje zawartosé dwdch plikéw lub zestawdw plikdw.

COMPACT Wyswietla 1 pozwala na modyfikacje listy plikdéw. skompresowanych
na
partycji NTFS.
CONVERT Konwertuje woluminy FAT na woluminy NTEFS. Nie mozna konwertowacd
biezacego dysku.

COPY Kopiuje jeden lub wiele plikéw do innej lokalizacji.
DATE Wyswietla lub ustawia date.

DEL Usuwa jeden lub wiele plikdw.

DIR Wyswietla liste plikéw i1 podkatalogdw katalogu.

DISKCOMP Pordédwnuje zawartosé dwdch dyskietek.

DISKCOPY Kopiuje zawartos$é¢ jednej dyskietki na druga.

DISKPART Wyswietla lub konfiguruje wtasciwos$ci partycji dyskow.

DOSKEY Edytuje wiersze polecen, przywraca polecenia Windows i tworzy
makra.

DRIVERQUERY Wyswietla biezacy stan i wiasciwosci sterownika urzadzenia.

ECHO Wyswietla komunikaty lub wylacza i wlacza echo polecen.

ENDLOCAL Koniczy lokalne zmiany Srodowiska w plikach wsadowych.

ERASE Usuwa jeden lub wiele plikdw.

EXIT Koniczy dziatanie programu CMD.EXE (interpretera polecen).

FC Poréwnuje dwa pliki lub zestawy plikéw i1 wyswietla rédznice miedzy
nimi.

FIND Wyszukuje ciag tekstowy w pliku lub plikach.

FINDSTR Wyszukuje ciagi znakédw w plikach.

FOR Uruchamia podane polecenie dla kazdego pliku z zestawu plikdw.

FORMAT Formatuje dysk do uzytku w systemie Windows.
FSUTIL Wyswietla lub konfiguruje wltasciwos$ci systemu plikdw.

FTYPE Wyswietla i modyfikuje typy plikdéw uzywane w skojarzeniach
rozszerzen

plikéow.
GOTO Przekazuje sterowanie interpretera polecen systemu Windows do
wiersza

o podane]j etykiecie w pliku wsadowym.
GPRESULT Wyswietla informacje zasad grupy dla komputera lub uzytkownika.
GRAFTABL Witacza wyswietlanie przez system Windows znakdw rozszerzonych w
trybie graficznym.

HELP Podaje informacje o poleceniach systemu Windows.

ICACLS Umozliwia wyswietlanie i modyfikowanie list ACL dla plikdédw oraz
katalogdéw, a takze wykonywanie 1 przywracanie kopii zapasowych
tych list.

IF Dokonuje warunkowego przetwarzania w plikach wsadowych.

LABEL Tworzy, zmienia lub usuwa etykiete(etykiety) woluminu dysku.

MD Tworzy katalog.

MKDIR Tworzy katalog.

MKLINK Tworzy tacza symboliczne 1 tacza twarde.



MODE Konfiguruje urzadzenia systemowe.

MORE Wyswietla informacje ekran po ekranie.

MOVE Przenosi jeden lub wiele plikédw z jednego katalogu do drugiego.

OPENFILES WysSwietla pliki otwarte przez uzytkownikédw zdalnych dla udziaiu
plikéow.

PATH Wyswietla lub ustawia Sciezke przeszukiwania dla plikéow

wykonywalnych.

PAUSE Wstrzymuje przetwarzanie pliku wsadowego i wyswietla komunikat.

POPD Przywraca katalog zapisany przez PUSHD.

PRINT Drukuje plik tekstowy.

PROMPT Zmienia znak zachety wiersza polecenia systemu Windows.

PUSHD Zapisuje biezacy katalog, a nastepnie zamienia go.

RD Usuwa katalog.

RECOVER Odzyskuje mozliwe do odczytania informacje z uszkodzonego dysku.

REM Oznacza komentarze w pliku wsadowym lub pliku CONFIG.SYS.

REN Zmienia nazwe pliku lub plikéw.

RENAME Zmienia nazwe pliku lub plikoéw.
REPLACE Zamienia pliki.

RMDIR Usuwa katalog.

ROBOCOPY Zaawansowane narzedzie do kopiowania plikéw i drzew katalogdw.
SET Wyswietla, ustawia lub usuwa zmienne $rodowiskowe systemu Windows.
SETLOCAL Rozpoczyna lokalne zmiany S$rodowiska w plikach wsadowych.

SC Wyswietla lub konfiguruje usitugi (procesy w tle).

SCHTASKS Planuje uruchamianie polecen i programbdw na komputerze.

SHIFT Zmienia pozycje parametrdédw w plikach wsadowych.

SHUTDOWN Zezwala na lokalne lub zdalne wylaczenie komputera.

SORT Sortuje wprowadzone dane.

START Uruchamia program lub polecenie w oddzielnym oknie.

SUBST Przypisuje $Sciezce litere dysku.

SYSTEMINFO Wyswietla wtasciwosci i konfiguracije komputera.
TASKLIST Wyswietla wszystkie uruchomione zadania tacznie z ustugami.
TASKKILL Konczy lub zatrzymuje uruchomiony proces lub aplikacje.

TIME Wyswietla lub ustawia czas systemowy.

TITLE Ustawia tytul okna dla sesji CMD.EXE.

TREE Wyswietla strukture katalogdw dysku lub $ciezki.

TYPE Wyswietla zawartos¢ pliku tekstowego.

VER Wyswietla wersje systemu Windows.

VERIFY Instruuje system Windows, aby sprawdzal poprawnos$é zapisu plikdw
na dysku.

VOL Wyswietla etykiete oraz numer seryjny dysku.

XCOPY Kopiuje pliki i katalogi.

WMIC Wyswietla informacje WMI wewnatrz interaktywnej powtoki polecen.

Nasze programy wsadowe na pewno chcieliby$my uruchamia¢ bedac w kazdym katalogu albo tez
korzystajac z menu Uruchom. Dlatego tez powinnismy umiesci¢ je w jednym folderze a nastepnie
zmodyfikowa¢ zmienng path tak aby przegladata ten katalog w poszukiwaniu naszych programéw. O
ile przeniesienie wszystkich programéw wsadowych do jednego katalogu jest dos¢ proste to
zmodyfikowanie zmiennej systemowej moze sprawic niejakie trudnosci. Jednak ktopot ten jest tylko
pozorny. Aby doda¢ do zmiennej path kolejny folder, w ktérym umieszczone sg nasze programy
wpisujemy w konsoli nastepujgce polecenie: set path=%path%;folder. (Pomiedzy %path% a folder
znajduje sie srednik, folder jest natomiast sciezkg do katalogu z programami) Przyktadowe wywotanie
mogtoby wyglagdac nastepujgco: set path=%path%;c:\moje_programy



